
HOJA DE INSCRIPCIÓN 
V MARATÓN BASKET 3c3 CIUDAD DE BENAVENTE 

 

CATEGORÍA 
 

NOMBRE DEL EQUIPO: 
�  MASCULINO       �  FEMENINO JUGADOR 1 (CAPITÁN) 

� ALEVÍN E INFANTIL (De 1.999 a 2.002) 
NOMBRE Y APELLIDOS  DNI  

FECHA NACIMIENTO  TELÉFONOS  

� CADETE Y JUNIOR (De 1.995 a 1.998) 
DNI PADRE/MADRE/TUTOR  

 
FIRMA JUGADOR O PADRE/MADRE/TUTOR 

� SENIOR (1.994 y anteriores) 
JUGADOR 2 

NOMBRE Y APELLIDOS  DNI  

INFORMACIÓN E INSCRIPCIÓN 
- Pabellón FERNANDO II, miércoles y 

viernes de 21 a 23 h 
- Teléfono: 635 634 154 / 635 632 691 
- e-mail: clubdeportivobfb@hotmail.com 
- HASTA EL 05 DE JULIO 
- Precio: 20€ por equipo 

FECHA NACIMIENTO  TELÉFONOS  
DNI PADRE/MADRE/TUTOR  

 
FIRMA JUGADOR O PADRE/MADRE/TUTOR 

JUGADOR 3 
NOMBRE Y APELLIDOS  DNI  

FECHA NACIMIENTO  TELÉFONOS  

ORGANIZA 
 

 

 

 

 

C.D. BALONCESTO LA VEGUILLA 

DNI PADRE/MADRE/TUTOR  
 

FIRMA JUGADOR O PADRE/MADRE/TUTOR 
JUGADOR 4 

NOMBRE Y APELLIDOS  DNI  
FECHA NACIMIENTO  TELÉFONOS  
DNI PADRE/MADRE/TUTOR  

 
COLABORA 

FIRMA JUGADOR O PADRE/MADRE/TUTOR 
 
 
El jugador o padre/madre/tutor con su firma autoriza a participar a su hijo/a y reconoce que no padece 
limitación física alguna conocida para la práctica deportiva. La Organización se reserva el derecho a 
solicitar a los participantes el día del evento el DNI. Para participar es necesario presentar la tarjeta 
sanitaria que acredite estar en posesión de cobertura médica. La Organización no se hará responsable 
de las posibles lesiones que puedan sufrir los participantes durante la actividad. 



  

REGLAMENTO DEL TORNEO 3c3 

 

1. Se juega en una sola canasta. 

2. Los equipos estarán compuestos por tres o cuatro jugadores, uno de los cuales empezará como suplente, en el caso de ser cuatro. 

3. Cada equipo debe nombrar un capitán que será el representante único. 

4. El juego será a 21 PUNTOS con dos de ventaja y tendrá una duración máxima de 15 MINUTOS. Al final de este tiempo, ganará el encuentro el equipo que 

vaya por delante en el marcador. 

5. En caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores que en ese momento estén en el campo por cada equipo, tendrán que lanzar un tiro libre cada 

uno y ganará el equipo que más canastas enceste. 

6. Cada canasta vale UN PUNTO, excepto aquellas conseguidas mas allá de la línea de triple, que vale DOS PUNTOS. 

7. La primera posesión de balón será sorteada. 

8. Después de cada cambio de posesión, rebote defensivo o balón recuperado, el balón deberá salir de la línea de triple. 

9. Después de cada canasta el balón cambia de posesión y se inicia el juego desde el medio campo. 

10. Cuando el balón salga fuera, deberá ponerse en juego desde el medio campo. 

11. Las luchas suponen, siempre, la posesión del balón para el equipo que defendía. 

12. Las faltas se sacarán siempre desde el medio campo, a partir de la octava falta de equipo, todas las faltas se sancionarán con 1 tiro libre y posesión de balón 

para el equipo que la reciba. 

13. Las FALTAS INTENCIONADAS no se permitirán y serán penalizadas con un tiro libre y la posesión del balón al equipo sobre el que recaiga la falta. 

14. Los jugadores serán eliminados al cometer su quinta falta personal. El juego puede continuar hasta que uno de los dos equipos se quede con un solo jugador. 

15. En cada cancha habrá un MONITOR que controlará el marcador y las faltas. 

16. Cualquier CONDUCTA ANTIDEPORTIVA de algún jugador supondrá la descalificación inmediata del equipo. 

17. Todas las faltas serán señaladas por los jugadores. 

18. Ningún jugador podrá participar en más de 1 equipo. 

19. Los equipos que se retrasen más de CINCO MINUTOS de la hora de comienzo del encuentro quedarán eliminados. 

 


